Scenariusz warsztatow edukacyjnych ,,Samoorganizujmy sie!”

OSOBY UCZESTNICZACE:
mtodziez w wieku 12-18 lat

(Wiek nie wptywa na forme i strukture éwiczen. Istotne jest dopasowanie jezyka do wieku
i mozliwosci poznawczych grupy.)

CELE:
Osoby uczestniczace:

e (¢wiczg umiejetnosci kooperacyjne poprzez gre ,,Samoorganizujmy sie!”
e poznaja historie rozwoju polskiej spdtdzielczosci
e zyskujg gotowos¢ do podejmowania aktywnosci spotecznej w najblizszym otoczeniu

METODY:

e Burza mézgéw, gra symulacyjna, dyskusja, praca w parach, praca z materiatem
graficzno-historycznym, gtosowanie kropkami

CZAS: 2 h +10 min przerwy pomiedzy modutami

MATERIALY: gra ,Samoorganizujmy sie!”, wstep historyczny zamieszczony w instrukcji do gry
(materiat merytoryczny dla prowadzgcego); filpcharty/tablica, markery, ewentualnie kartki
typu post-it, dtugopisy

WSTEP; 5-10 min.

Przywitaj uczestnikdw spotkania. Przedstaw pokrétce plan warsztatu, ktéry obejmuje
przeprowadzenie gry ,Samoorganizujmy sie!” wraz z omodwieniem oraz <¢wiczenia
poswiecone historii polskiej spotdzielczosé i wspdtczesnym mozliwosciom wptywania
mtodych ludzi na swoje najblizsze otoczenie.

Przeprowadz krotkie wprowadzenie do gry ,,Samoorganizujmy sie”. Jako, ze gra opowiada o
historii pierwszych spdétdzielni zaktadanych na ziemiach polskich, zapro$ uczestnikow do
krétkiego éwiczenia, ktére pozwoli wyjasni¢ znaczenie stowa ,spoétdzielczos¢”.

Na tablicy/flipcharcie zapisz wielkimi literami stowo SPOtDZIELCZOSC. Zapros$ uczestnikow
do ,burzy mézgdéw” — niech podadza moizliwie wiele wiasnych skojarzen z tym stowem.
Zbieraj odpowiedzi, zapisuj je na tablicy/flipcharcie wokét stowa SPOLDZIELCZOSC. Mozesz
rowniez rozda¢ kazdemu uczestnikowi karteczke typu post-it i poprosié¢, aby na niej kazdy
zapisat swoje skojarzenia i przykleit do tablicy/flipcharta. Kolejna mozliwos¢ to zaproszenie
uczestnikéw do odnalezienia synoniméw stowa SPOtDZIELCZOSC (korzystajac z telefondw z
dostepem do Internetu). Oto kilka przyktadow: kooperacja, koprodukcja, wspodtdziatanie,
wspotgranie, wspdtpraca, samoorganizacja, samopomoc.



Odnies sie do propozycji przedstawionych przez uczestnikow, podsumuj je. Dopiero po czesci
burzy mdzgdw wprowadz stownikowg definicje. Wedtug Stownika Jezyka Polskiego
SPOLCZELCZOSC to:

Ruch spoteczno-gospodarczy organizujgcy

stowarzyszenia prowadzqce wtasne przedsiebiorstwa.*

Sprawdz, czy uczestnicy rozumiejg te definicje. Wspdlnie poszukajcie zbieznosci i potgczen
pomiedzy skojarzeniami/synonimami zaproponowanymi przez grupe a definicjg stownikowa.

GRA ,SAMOORGANIZUJMY SIE!”; ok. 50 min.

Teraz mozesz zaprosi¢ uczestnikdw do gry! Roztéz przed uczestnikami zawartosé pudetka
,Samoorganizujmy sie!”. Przedstaw cele i zasady gry. Zadaniem graczy bedzie wcielenie sie w
role kierownika jednej z polskich spotdzielni przetomu XIX i XX wieku i prowadzenie jej przez
kolejne lata (etapy gry). Cele gry uczestnicy osiggajg m.in. poprzez wspétprace z innymi
spotdzielniami.

Pamietaj, aby wczesniej zapoznad sie z instrukcjg gry. Samo omdwienie i wyjasnianie zasad
moze zajgc troche czasu. Cata rozgrywka, ztozona z trzech etapdéw, zajmuje ok. 40 min.

PRZERWA; 10 min.

Daj uczestnikom chwile przerwy (ok. 10 min). Pozwoli ona graczom ochtongé emocjonalnie
po rozgrywce, nabrac gotowosci do fazy omdwienia i refleksji po doswiadczeniu.

OMOWIENIE DOSWIADCZENIA (GRY); 10-15 min.

Zapro$ graczy do wspdlnego omowienia doswiadczenia gry. Zebranie refleksji po grze z
jednej strony pomoze uczestnikom dostrzec i ,nazwac” wtasne spostrzezenia i obserwacje, z
drugiej pozwoli domkng¢ proces gry i utatwi przejscie do ¢wiczen merytorycznych.

Zapytaj uczestnikow:

e Jak sg Wasze pierwsze wrazenia po grze? Jak sie czujecie?

e Co byto dla tatwe, a co stanowito wyzwanie?

e Na czym koncentrowaliscie sie w procesie gry (na rozwoju produkcji swojej
spoétdzielni, na gromadzeniu srodkéw finansowych, na realizacji celéw gry)?

e (Czy w czasie gry doswiadczyliscie wspdtpracy? Na czym ona polegata (np. realizacja
wspolnych projektéw z innymi graczami?)

1 https://sjp.pl/sp%C3%B3%C5%82dzielczo%C5%9B%C4%87
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e Podejmujgc wspodtprace musieliscie ,,co$ dac od siebie”. A co zyskiwaliscie?
e (Czy w czasie gry rywalizowaliscie? Na czym polegata ta rywalizacja?
o Co wedtug Was byto istotniejsze w grze — rywalizacja czy wspétpraca?

Wystuchaj wypowiedzi uczestnikdow, poprowadz dyskusje, a nastepnie podsumuj w kilku
stowach zebrane odpowiedzi.

SYSTEMATYZOWANIE WIEDZY; 25 min.

W tej czesci skup sie na wsparciu uczestnikédw w usystematyzowaniu wiedzy teoretycznej
z zakresu historii polskiej spoétdzielczosci przetomu XIX i XX wieku.

Odnies¢ sie do hasta ,spotdzielczosci”, ktére omawialiscie na poczatku warsztatéw. Powiedz,
ze teraz popatrzycie na nie poprzez pryzmat historii Polski.

Zapytaj o karty spétdzielni, ktére kazdy z graczy rozwijat w czasie gry (mozesz roztozy¢ je
na stole przed uczestnikami):

e W jakich miejscowosciach powstawaty spétdzielnie i organizacje samopomocowe?
e Jaki charakter miaty ,Wasze” spétdzielnie w czasie gry? Czym sie zajmowaty?

Zbierz odpowiedzi uczestnikdw. Mozesz je zapisywac hastowo na tablicy/flipcharcie.

Po tej czesci roztdz przed uczestnikami (na stole lub podtodze) wszystkie karty gry. Opowiedz
graczom, co znajdg na kartach poszczegdlnych kolorow:

niebieskie i czerwone - opisujg zycie i prace cztonkéw spoétdzielni, pracujgcych dla dobra
wspdlnego;

26tte - opisujg postaci wazne dla rozwoju polskiej spotdzielczosci;

zielone - opisujg budynki wznoszone przez spétdzielnie, ktére wzmacniaty ducha polskich
spotdzielcow i poprawiaty ich komfort zycia;

pomaranczowe — opisujg drobne i wieksze sukcesy polskiej spotdzielczosci.

Popros uczestnikdw, zeby kazdy z nich dobrat sobie po jednaj karcie kazdego koloru
i zapoznat sie z ich trescig. Nastepnie popros, aby uczestnicy dobrali sie w pary i opowiedzieli
swojemu partnerowi/ partnerce, czego dowiedzieli sie z kart/ jakie nowe informacje zdobyli.

Po zakoniczeniu rozmdéw w parach zapro$ wszystkich uczestnikdw do dyskusji
podsumowujgcej na forum, ktéra pomoze wyciggnaé¢ syntetyczne informacje opisujgce
rozwoj polskiej spétdzielczosci i ruchdw samopomocowych na przetomie XIX i XX wieku.

Zapytaj uczestnikow:

e Co byto dla Was intersujgce/nowe/ zaskakujgce?
e Jakie postaci historyczne/spétdzielnie/wydarzenia opisane na kartach zwrdcity Wasza
uwage?



e Jak w kontekscie przeczytanych informacji oceniacie spoétdzielczos¢ w Polsce
na przetomie XIX i XX wieku? Czy byta rozwinieta? Dlaczego?

o Jak myslicie, jakie gtéwne cele spetniata spétdzielczos¢ i tworzenie organizacji
samopomocowych? Jakie korzysci przynosita?

Wystuchaj wypowiedzi uczestnikéw, moderuj dyskusje. Finalnie mozesz podsumowac
i uzupetni¢ to, co juz zostato powiedziane, wymieniajac gtéwne korzysci, ktére przynosito
tworzenie spotdzielni i towarzystw samopomocowych, np. rozwdj rolnictwa i poprawe zycia
na wsi, podnoszenie poziomu edukacji, aktywizowanie srodowisk chiopskich,
kultywowanie polskosci, postep cywilizacyjny, wychowywanie aktywnych obywateli.

Wiecej informacji, ktére moge byé przydatne przy omowieniu merytorycznym historii
polskiej spétdzielczosci, znajdziesz we wstepie do gry ,,Samoorganizujmy sie!”, zamieszonym
na poczatku instrukcji.

WSPOLCZESNE MOZLIWOSCI DZIALANIA W LOKALNYM SRODOWISKU; 20 min.

W ostatniej czesci warsztatu odnie$ sie do wspdfczesnosci, do doswiadczen i obserwacji
uczestnikdw zaczerpnietych z ich zycia codziennego. To jest tez moment na wskazanie
miodym ludziom mozliwosci dziatania i angazowania sie w sprawy lokalne — swojej szkoty,
osiedla, wsi, gminy itp.

Zapro$ uczestnikow do poréwnania zdobytej wiedzy z obserwacjami wspodtczesnosci. Zapytaj
uczestnikéw:

e (Czy wspotczesnie obserwujecie wokot siebie przejawy kooperacji/ samoorganizacji/
wspotpracy i wspétdziatania na rzecz dobra wspdlnego?

e (Czy ludzie wokot sie Was angazujg sie w sprawy lokalne? Chcg co$ wspdlnie
zmienié/zdziata¢?

o Jesli tak, z czego to wynika? Jesli nie, z czego to wynika?

e Czy wy, dziatajgc wspdlnie, moglibyscie co$ zmienié/poprawi¢ w swoim najblizszym
otoczeniu? Jak mozecie to zrobic?

Wystuchaj odpowiedzi uczestnikdw, moderuj dyskusje. Podsumuj omdwienie pytan,
prezentujgc kilka mozliwosci, z ktérych mogg skorzystaé mtodzi ludzie, chcac angazowac sie
w swoje najblizsze otoczenie.

Na tablicy lub flipcharcie zapisz wielkimi literami nastepujgce propozycje: samorzad
uczniowski, wspétpraca z wtadzami samorzadowymi, Mtodziezowa Rada Miasta/Gminy,
wspotpraca z lokalnymi instytucjami kultury (np. biblioteka, dom kultury), wspétpraca z
lokalnymi stowarzyszeniami i fundacjami. Aby te propozycje byty dla uczestnikdw bardziej
widoczne mozesz wczesniej rozpisa¢/ wydrukowac je na oddzielnych kartkach A4 i przykleié
tasma papierowa/patafixem do tablicy lub Sciany.

Omoéw z uczestnikami poszczegdlne drogi realizacji pomystow mtodych ludzi na zmiany
i dziatania w lokalnym sSrodowisku. Zapytaj, czy znali je wczesniej oraz czy dopisaliby inne
mozliwosci do tej listy. W omdwieniu pomocny bedzie zamieszczony ponizej opis.



Samorzad uczniowski

Wedtug art. 85 Ustawy Prawo Oswiatowe w kazdej szkole dziata samorzad
uczniowski, do ktérego nalezg wszyscy uczniowie. Zatem kazdy uczen moze
korzystac z praw samorzgdu uczniowskiego, takich jak: prawo do organizacji Zzycia
szkolnego, umozliwiajgce zachowanie wfasciwych proporcji miedzy wysitkiem
szkolnym a mozliwosciq rozwijania i zaspokajania wtasnych zainteresowan,
prawo organizowania dziatalnosci kulturalnej, oswiatowej, sportowej oraz
rozrywkowej zgodnie z wtasnymi potrzebami i mozliwosciami organizacyjnymi
w porozumieniu z dyrektorem. Samorzad uczniowski moze podejmowac dziatania
z zakresu wolontariatu. A co najwazniejsze, cztonkowie samorzadu uczniowskiego
mogg przedstawia¢ radzie szkoty lub placowki, radzie pedagogicznej oraz
dyrektorowi wnioski i opinie we wszystkich sprawach szkoty. To znaczy, ze
uczniowie mogg mieé bezposredni wptyw na zycie szkoty.

Wspoétpraca z wtadzami samorzadowymi (burmistrzem, wéjtem, radnymi)
Kontaktujgc sie z przedstawicielami wfadz samorzadowych i przedstawiajgc im
swoje pomysty na zmiany i dziatania (a takze rzeczowo je uzasadniajac), mtodzi
ludzie mogg uzyska¢ poparcie burmistrza/woéjta/radnych oraz wsparcie
organizacyjne, promocyjne, finansowe lub rzeczowe.

Kontakt z Mtodziezowymi Radnymi Miasta/Gminy lub kandydowanie
do Mtodziezowej Rady Miasta/Gminy.

Mtodziezowa Rada Miasta/Gminy to dodatkowy organ samorzadu terytorialnego,
ktory dziata w wielu miastach i gminach w Polsce. Nalezg do nich mtodzi ludzie
wybrani w demokratycznych wyborach, organizowanych najczesciej

w spotecznosciach szkolnych. Zadaniem Mtodziezowych Rad Miasta/Gminy jest
reprezentowanie gtosu miodych w danej miejscowosci/gminie, wskazywanie
wiadzom samorzagdowym na potrzeby mtodych ludzi, a takie dopuszczenie
udziatu mtodych ludzi do podejmowania decyzji w spotecznosciach lokalnych.

Wspétpraca z lokalnymi instytucjami kultury (np. biblioteka, dom kultury).
Miejsca, takie jak biblioteka czy lokalny dom kultury to czesto pierwsi partnerzy
w realizacji mifodziezowych inicjatyw. Moge wesprze¢ miodych ludzi
udostepniajagc  im swojg przestrzed lub sprzet do realizacji wydarzen,
przedsiewzie¢ itp. Pracownicy tych instytucji moga rowniez wesprze¢ swojg
wiedzg, doswiadczeniem, czasem, kontaktami.

Wspétpraca z lokalnymi stowarzyszeniami i fundacjami.

By¢ moze w okolicy dziata stowarzyszenie lub fundacja, zajmujgce sie animacja
lokalnego zycia spotecznego, kulturalnego, edukacja, historig lokalng i tradycja.
Wspotpracujac z takimi organizacjami mozna réwniez liczy¢ na wsparcie osobowe,
merytoryczne, organizacyjne czy promocyjne.



Finalnie rozdaj uczestnikom markery i zapro$ do ,gtosowania kropkami”. Kazdy moze
postawi¢ trzy kropki — po jednej kropce przy jednej, najbardziej wg nich interesujgcej
propozycji dziatania mtodych ludzi w lokalnym srodowisku. Po gtosowaniu policz kropki
i wskaz, ktore pomysty zostaty wybrane przed grupe, jako najciekawsze i najbardziej
przydatne.

PODSUMOWANIE; 5 min.

Przypomnij skrétowo, co sie wydarzyto. W ramach podsumowania zapytaj uczestnikéw,
co byto dla nich najbardziej interesujgce/ nowe/ angazujgca/ zaskakujace.

Podziekuj mtodziezy za udziat w warsztacie.

Ten utwor dostepny jest licencji Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych
warunkach 4.0 Miedzynarodowe (CC BY-NC-SA 4.0)
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